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Critérios de Avaliagao

Disciplina: Aplicagées Informaticas B — 12° ano - Ensino Secundario
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Perfil de aprendizagens especificas

Notacdo Quantitativa/ Descritores de desempenho

Perfil do
Dominios / aluno Instrumentos de recolha
; (Areas de 18-20 14-17 10-13 7-9 1-6 . 3
Ponderacéo competénci 100%-90% 89%-70% 69%-50% 49%-20% 19%-00% de informagéao
as) Atingiu Atingiu Atingiu de forma N&o atingiu, de N&o atingiu
plenamente maioritariamente satisfatoria forma satisfatoria
Introducéo a O aluno deve ser capaz de:
Programacé&o - Atingir os conhecimentos e desenvolver capacidades, e atitudes previstas nas Aprendizagens
- Algoritmia A Essenciais de cada dominio conducente ao desenvolvimento das areas de competéncias previstas no
- Programagao Perfil do Aluno & Saida da Escolaridade Obrigatoria; « Grelha de observacio
250 B - Adotar préticas seguras de utilizacé@o das ferramentas digitais e na navegac¢éo na Internet; em sala de aula:
c - Aprofundar a capacidade de pesquisa de informag&o, bem como da sua comunicagéo, a . Fichas de
Intrtl)qu(;,?: a par_tlr da ut|I|~zagao das tecnologias da informac¢&o e comunicacao e analisar criticamente a qualidade trabalho/pesquisa;
Mu t@e a D da informag&o; e Trabalho de
- Conceitos de - Compreender os fundamentos da logica da programacéo e criar algoritmos a fim de resolver grupol/pares:
multimédi ituaco is: -
_ ultimédia . E problemas, factos ou situagées reais; « Trabalho de Projeto
- Tipos de media - Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concepgéo de produtos multimédia,; . Testes
estaticos F - Fomentar o interesse pela procura permanente de atualizagGes nas solugdes
- Tipos de media H encontradas, pela inovacao e pela compreensédo dos fendmenos computacionais que
dinamicos respondem as necessidades do crescimento do saber;
- Gestéo e

desenvolvimento de
projetos Multimédia
75%

- Promover o desenvolvimento de competéncias na utilizagdo das tecnologias da informacao

e comunicacgdo que permitam uma crescente literacia digital;

- Planear e desenvolver um projeto multimédia de forma a aplicar/integrar os conhecimentos
adquiridos na utilizagéo das varias ferramentas digitais.

A - Linguagens e textos | B - Informagdo e comunicagdo | C - Raciocinio e resolugdo de problemas | D - Pensamento critico e pensamento criativo | E - Relacionamento interpessoal | F - Desenvolvimento pessoal e
autonomia | H — Sensibilidade estética e artistica| | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
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